
Die Welt der 
FarbstoffeBau von 

Mausefallenautos

MINT – Projekte

Einstieg in den 
3D-Druck

Experimentieren 
wie 

Wissenschaftler

KLASSE 4

KLASSE 5 KLASSE 6 KLASSE 7 KLASSE 8

KLASSE 9 KLASSE 10

Klassen 9/10

Wahlpflichtfächer

(Biologie, Informatik)

Klasse 9

Besuch des 
Berufsinformationszentrums,

Potentialanalyse,

Berufserkundungstage

Betriebspraktikum 
im MINT-Bereich,

Beratungsgespräche

Q1

Berufsorientierungswoche

Q2

Informationsangebote

Schwerpunktbildung & Vertiefung

Oberstufe

Leistungskursangebote

(Mathematik, Informatik, Physik, 
Biologie, Chemie)

Förderung im MINT-Bereich

„3D-Druck-
AG“

(Informatik)

Teilnahme an Wettbewerben

Känguru der 
Mathematik 

Informatik-
Biber

Mathematik-
Olympiade

„Green Screen--
AG“

(Informatik)

Studien- und
Berufsorientierung

Öffentlichkeitsarbeit

Schulhompage
(MINT-Konzept, MINT-Aktivitäten)

Instagram
(MINT-Aktivitäten)

Schnupperwochen für Grundschüler
(Mathematik , Informatik, Physik, Chemie, 

Biologie)

Tag der offenen Tür
(Mathematik , Informatik, Physik, Chemie, 

Biologie)

Workshop „MinionScience“

Außerschulische Kooperationen

Universität Duisburg-Essen, Fachdidaktik 
Biologie

(BIO-Innovativ Lehr-Lern-Labor)

Volkssternwarte Recklinghausen
(Physik, Astronomie-AG)

Rain Carbon GmbH
(Berufsorientierung)

Repair Cafe
(DIY-AG)

Regelmäßige Förderer
(Rüttgers Stiftung, Gelsenwasser)

Jugend
Wettbewerb

Informatik

Mausefallen-
Wettbewerb

zdi Roboter-
Wettbewerb

MINT-Projekte

Klimaschutzpreis
Castrop-Rauxel

(Biologie, 
Informatik)

Klimaneutrale
Schule

(Biologie, 
Informatik)

„DIY-AG“ 

(Chemie)

„Schulgarten-
AG“

(Biologie)

„Angel- 
AG“

(Biologie)

„Astronomie-
AG“

(Physik)

Jugend forscht-
Wettbewerb

EF Q1 Q2

Wir bauen einen 
einfachen 
Roboter
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